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на каждого футболиста команды в соответствии с заявочным списком. Фотографии 

предоставляются в электронном виде. Фотографии каждого заявленного футболиста 

должны быть предоставлены в электронном виде на электронный адрес: 

AMFMO@yandex.ru  до 30 ноября 2022. Допускается представление фотографий с 

помощью интернет мессенджеров Viber, WhatsApp.  

5.6. Смена названия команды после проведения первой игры не допускается до 

конца соревнований. 

 

6. Условия проведения соревнований 

6.0.  Команды делятся на три лиги: Высшая лига; Первая лига; Вторая лига по 10 

команд в каждой лиге. Соревнования проводятся в один этап, команды играют по 

системе «каждый с каждым» в два круга, далее команды занявшие  с 1 по  6 место 

играют этап «Плей-офф» разыгрывая с 1 по 6 места в турнирной таблице 

чемпионата: 

-   команды занявшие 1 и  2 места автоматически проходят в 1/2 финала, 

-   команды занявшие с 3 по 6 место  разыгрывают еще два места в 1/2 финала путем 

стыковых игр ( 3 место против 6 места) и (4 место против 5 место) 

-   1/2 финала разыгрывается путем игр между (1 место против победителя игры         

(3 место против 6 места))  и  (2 место против победителя игры (4 место против 5 

место))  

-     далее игры за 5-6 место; 3-4 место; 1-2 место 

-  все этапы розыгрыша «Плей-офф» играются из двух игр (без определения 

«домашняя или гостевая игра»), если победитель не будет выявлен после второй 

игры, то победитель будет выявляться методом  пробития  6 метровых ударов. 

6.1. Продолжительность матча Чемпионата составляет два тайма по 20 минут 

«грязного» времени, последняя минута каждого тайма – чистое время; с 5-минутным 

перерывом. 

6.2. Места команд определяются по наибольшему количеству набранных очков (за 

победу начисляется 3 очка, за ничью - 1 очко, за поражение - 0 очков). В случае 

равенства очков у двух или более команд, то преимущество определяется по: 

- результатам игр между собой (число очков, число побед, разница забитых 

мячей и пропущенных мячей, число забитых мячей); 

- лучшей разнице забитых и пропущенных мячей во всех встречах; 

- наибольшему числу забитых мячей во всех встречах; 

- наименьшему количеству очков, начисляемых футболистам и официальным 

лицам клубов за нарушение (желтая карточка - 1 очко, красная карточка - 3 очка); 

- в случае равенства всех этих показателей места команд определяются по 

жребию. 

Порядок жеребьевки определяется судейской коллегией по согласованию с 

Ассоциацией. 

6.3. В случае опоздания на матч более чем на 10 минут, команде засчитывается 

техническое поражение со счетом 0:5, исключая форс-мажорные обстоятельства. 

6.4. О форс-мажорных обстоятельствах, которые не позволяют команде вовремя 

прибыть к месту проведения матча, представители команды обязаны 

незамедлительно проинформировать судейскую коллегию. 

6.5. В случае неявки команды на матч без уважительной причины или ухода с поля 














